créactifs!



PROGRAMMATION : Methode (aka fonction)

0{
mavariabletemp = [0;
1 = malTlethodel ( mavariabletemp, 5 J;
y = malMethodel ( mavariabletemp, -5 J;
// code
malTlethode? ();

// code

créactifs!

malTethodel ( I
// code a exeécuter

return i * m;

malMethode? () {

// code 3 exécuter

m){




PROGRAMMATION : Methode (aka fonction)

nom de la méthode
tupe dre_ retour arguments de la méthode

m malTlethode [E ) A

// code @ executer

}

valeur retournée

créactifs!



PROGRAMMATION : Variable globale / wvariable locale

CODE

maVariable&lobale;

maVariableblobale = 40; —

maMethodell {

= []:
//

(| maVariableGlobale 4 == 40 ) {

= 100;

créactifs!



PROGRAMMATION : Types

créactifs!

nombre entier
de: -2.I147.483.648 & 2.[47.483.648

nombre a virgule flottante EQ

de -3,40282347°* & 340282347 %

boolean 1
Ou

e

chalne de caratere
en: -




PROGRBAMMATION : Clssse - structure

marqueur nom de la classe

propriétes

constructeur

Ui
radius;

SimpleCercle ( Int cr,
K = CRi
y = CUi
radius = cn

draw(Tle () {
ellipse ( &, y, radius, radius );

méthodes

créactifs!



PROGRAMMATION : Classe - utilisation

CLASSE
SimpleCercle { SimpleCercle simplecercleR;
SimpleCercle simplecerclel;
public int &; SimpleCercle simplecercleC;
public U

public radius;

SimpleCercle ( cr, Int cy, crl{ ¥
H = CH: simplecercleR = SimpleCercle (10,10,10);
y = cu; l simplecerclel3 = SimpleCercle (20,10, 8 );
radius = o simplecercleC = SimpleCercle (30,10, 5,
}
0 {
moveBy ( my, my ) {
R += MK \ simplecercleA.moveBy (I, |);
U *= mu; - simplecercleB.moveBy (|, -l );
} simplecercleC.movelBy (2, | );
drawMe 0 { simplecercleA.draw(Tlel);
ellipse ( ®, u, radius, radius ); Simp:ecerﬂc:eg.gpawmegf
} simplecercleC.draw(Tlel);
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